
Technik Przemysłu Mody/Krawiec 



Rekrutacja 

Przedmioty przeliczane na punkty: 

• Technik przemysłu mody– język polski, matematyka, 

                                                plastyka, technika, 

• Krawiec – język polski, matematyka, plastyka, technika. 

Szczegółowe zasady rekrutacji dostępne są pod adresem: 

http://reymont.czestochowa.pl   - zakładka Rekrutacja 



Technik przemysłu mody – 2 egzaminy (dwie kwalifikacje): 

• Klasa III – czerwiec – MOD.03. Projektowanie  

    i wytwarzanie wyrobów odzieżowych, 

• Klasa V – styczeń – MOD.11. Organizacja procesów 

wytwarzania wyrobów odzieżowych. 

Krawiec – jeden egzamin: 

• Klasa III – czerwiec – MOD.03. Projektowanie  

    i wytwarzanie wyrobów odzieżowych. 

Kwalifikacje wyodrębnione w zawodzie: 

Każdy egzamin składa się z dwóch części – teoretycznej i praktycznej. 



Do czego przygotowujemy absolwenta: 

• projektowania odzieży, 
• wytwarzania odzieży metodą miarowo – usługową, 
• organizowania procesów produkcyjnych, 
• obsługi programów komputerowych  
    z zakresu odzieżownictwa, 
• marketingu w odzieżownictwie. 

Technik przemysłu mody 

Krawiec 

• konstruowania form odzieży, 
• obsługiwania maszyn i urządzeń do wytwarzania wyrobów 

odzieżowych, 
• szycia wyrobów odzieżowych. 



Oprócz przedmiotów ogólnych uczniowie zdobywają 
wiedzę w zakresie: 
• projektowania i wykonywania własnych kolekcji, 
• projektowania biżuterii i dodatków modowych. 
 



Uczniowie technikum uczestniczą również  
w zajęciach dodatkowych, które mają do wyboru: 

• wzornictwo produktu, 

• prezentacja mody, 

• zajęcia aktorsko – teatralne. 

 



Zajęcia praktyczne i praktyki zawodowe 

Technik przemysłu mody 

• zajęcia praktyczne prowadzone są w Centrum Kształcenia 

Zawodowego i Ustawicznego ul. Przechodnia 11/15, w pobliżu szkoły  

http://www.ckziu.eu  

• w III klasie w szkole, 

• praktyki zawodowe odbywają się w Centrum Kształcenia Zawodowego 

i Ustawicznego lub w firmach odzieżowych. 
 

Krawiec  

• w I klasie jeden dzień zajęć praktycznych, 

• w II klasie dwa dni zajęć praktycznych, 

• w III klasie trzy dni zajęć praktycznych. 





Technik przemysłu mody 

• podjęcie pracy w renomowanych zakładach odzieżowych  

     w takich działach jak: wzornictwo, przygotowywanie produkcji, 

     krojowni, szwalni lub marketingu, 

• prowadzenie własnej działalności w zakresie odzieżownictwa, 

• podjęcie wyższych studiów.  

Krawiec 

• kontynuację edukacji w branżowej szkole II stopnia (matura), 

• podjęcie wyższych studiów, 

• kontynuację edukacji w liceum dla dorosłych, 

• kontynuację edukacji na kwalifikacyjnych kursach zawodowych 
lub kursach umiejętności zawodowych, 

• podjęcie pracy. 

Sylwetka absolwenta 
Umiejętności praktyczne poparte wiedzą kierunkową pozwalają na: 



Osiągnięcia w zawodzie 

• finaliści i laureaci Olimpiady z Projektowania  
      i Wytwarzania Odzieży, 
• liczne nagrody w ogólnopolskich konkursach 

odzieżowych m. in. Łódź, Poznań, Kraków, 
Kielce, 

• cykliczne pokazy mody organizowane  
w ramach Reymonta Przedsiębiorczego  
z udziałem znanych kreatorów mody mi. in. 
duet Paprocki i Brzozowski, Jerzy Antkowiak, 
Tomasz Ossoliński, Łukasz Jemioł. 
















