Wymagania na poszczegélne oceny

Grafika komputerowa, oddziat przygotowawczy

Beata Karas-Markowska

grafika rastrowa -
wprowadzenie.

Profesjonalne
oprogramowanie
graficzne -
prezentacja.

Programy graficzne
dostepne online.

Import oraz eksport i
wyszukiwanie plikow
graficznych.

nie graficzne

-pojecie grafiki rastrowej
i

wektorowej

-formaty

plikdw graficznych
-programy graficzne

-zaimportowa¢ i
wyeksportowaé grafike
- pogrupowac

obiekty graficzne
-ocenic¢ jako$¢ obrazow
rastrowych

-wymieni¢ tryby koloréw
wykorzystywane w
programach grafiki
rastrowej

- zaprojektowac grafike
rastrowq

-dobra¢ parametry
grafiki i format plikdw
graficznych

-wykonac¢
przeksztatcenia i
transformacje
obiektéw graficznych
-wykazac sie
umiejetnoscig pracy z
wybranym programem
graficznym

-zmieni€ atrybuty,
zmodyfikowag i
przeksztatci¢
obiekty graficzne
-dokonac

edycje weztow,
krzywych i
konturéw obiektow
graficznych
-przeprowadzi¢
kompresje obrazéw
rastrowych
-wykazac sie
umiejetnosciag
pracy z réZnymi
programami
graficznymi

Temat lekcji Dziat Ocena dopuszczajgca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujgca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Grafika wektorowa a Oprogramowa | Potrafi wyjasnié: Potrafi: Potrafi: Potrafi: Potrafi szeroko

zastosowac zdobyta
wiedze i umiejetnosci
w praktyce:
-przetwarza¢ obrazy w
réznych

programach
graficznych, oceni¢
ich mozliwosci i
zastosowaC w

swoich projektach.
Wykazuje
zaawansowang
znajomosc¢
oprogramowania.

Grafika wektorowa -
tworzenie logo
opartego na sygnecie i
logotypie.

Wektoryzacja -
tworzenie logo na
podstawie fotografii.

Adobe lllustrator,
elementy identyfikacji

Grafika
wektorowa

Potrafi zamieni€ grafike
rastrowg na wektorowa.
Korzysta w miare
poprawnie z

narzedzi projektowania
wektorowego.
Rozréznia pojecie
wektora i

rastra i potrafi wskaza¢
ich

zastosowanie

Potrafi zamieni€ grafike
rastrowg na
wektorowsg.

Korzysta w stopniu
dostatecznym z
narzedzi projektowania
wektorowego.
Rozréznia pojecie
wektora i rastra i
potrafi wskaza¢ ich
zastosowanie.

Potrafi zamieni¢ grafike
rastrowg na wektorowa.
Korzysta w stopniu
dobrym z narzedzi
projektowania
wektorowego.
Rozréznia pojecie
wektora

i rastra i potrafi wskaza¢
ich zastosowanie.
Tworzy rysunki i ksztatty.

Potrafi zamieni¢
grafike

rastrowg na
wektorowsg.
Korzysta w stopniu
bardzo dobrym z
narzedzi
projektowania
wektorowego.
Rozréznia pojecie
wektora

Potrafi zamieni¢
grafike

rastrowg na
wektorowa.
Korzysta w stopniu
zaawansowanym z
narzedzi
projektowania
wektorowego.
RozrdzZnia pojecie
wektora




wizualnej - edycja
szablonow, obszaréw
roboczych.

Projekty ikon - grafika
wektorowa.

Projekty ikon - eksport
do wybranych
formatéw.

Ksiega znaku - system
identyfikacji
wizualnej.

Odwzorowuje proste
wzory i

ksztatty.

Potrafi zdefiniowaé
ksiege znaku, wymienié
jej role i podstawowe
elementy.

Odwzorowuje rysunki i
ksztatty.

Czasem stosuje w
projektach

gradient, cief i
przezroczysto$¢.
Tworzy podstawowg
ksiege znaku.

Stosuje gradient, cien i
przezroczystoSE.
Tworzy podstawowg
ksiege znaku, potrafi
wskazaC i nazwaé
wszystkie niezbedne
elementy.

i rastra i potrafi
wskazaé

ich zastosowanie.
Tworzy
zaawansowane
rysunki i projekty.
Stosuje gradient, cien i
przezroczystosSc.
Tworzy rozbudowang
ksiege znaku wedtug
wytycznych.

i rastra i potrafi
wskazaé

ich zastosowanie,
wady i

zalety

Tworzy autorskie
zaawansowane
rysunki i

projekty

Stosuje gradient, cien i
przezroczystosSc.
Tworzy spéjng
graficznie,
rozbudowang ksiege
znaku wedtug
wytycznych.

Justowanie, kerning -
éwiczenia z tekstem w
programie graficznym.

Typografia - praca z
tekstem w
programach
graficznych.

Typografia

Zna i stosuje z
niewielkimi

btedami podstawowe
zasady

kompozycji

Zna zasady doboru
typografii i

stosuje je z niewielkimi
btedami

Zna i stosuje
podstawowe zasady
kompozycji.

Zna zasady doboru
typografii,

potrafi nazwa¢ ich
podstawowe

grupy.

Zna i czasem stosuje
podstawowe
pojecia jezyka
fachowego odnosnie
projektowania
graficznego.

Zna i stosuje
podstawowe

zasady kompozycji.

Zna zasady doboru
typografii, potrafi nazwac
ich grupy.

Zna i czasem stosuje
pojecia jezyka fachowego
odnos$nie projektowania
graficznego.

Potrafi zaprojektowac,
spojny wizualnie, przekaz
reklamowy.

Zna i stosuje zasady
kompozycji.

Zna zasady doboru
typografii, rozréznia
pojecia fontéw, zna
ich

zastosowanie, potrafi
nazwac ich grupy i
elementy.

Zna i stosuje pojéecia
jezyka

fachowego odnosnie
projektowania
graficznego.

Potrafi zaprojektowac,
spojny wizualnie,
atrakcyjny przekaz
reklamowy.

Zna i stosuje
Swiadomie
zasady kompozycji
Rozréznia

pojecia fontéw, zna
ich

zastosowanie,
potrafi nazwac ich
grupy i

elementy

Zna i stosuje
pojéecia

jezyka fachowego
odnos$nie
projektowania
graficznego
Potrafi zaprojektowaé
autorski, spéjny
wizualnie,
atrakcyjny przekaz
reklamowy




dostosowany

do indywidualnych
potrzeb

klienta.

Modele barw - prace
inspirowane
wybranym kolorem.

Zastosowanie warstw
W programie
Photoshop.

Znieksztatcenia
obiektéw rastrowych.

Metody selekcji
(omoéwienie narzedzi).

Zastosowanie masek
odcinania.

Rasteryzacja warstw
tekstowych i obiektow
inteligentnych.

Zastosowanie i edycja
masek warstw.

Fotomontaz - retusz
elewacji budynku.

Tworzenie wiasnych
pedzli.

Tworzenie wiasnych
wzorow.

Retusz fotografii z
wykorzystaniem
narzedzi dostepnych

Grafika
rastrowa i
postprodukcja
fotografii

Pracuje na warstwach.
Zna i potrafi obstuzy¢ w
stopniu przecietnym
podstawowe narzedzia
obrobki

barwnej fotografii.
Wykonuje podstawowe
operacje z zakresu
fotomontazu. Zna zasady
tworzenia wiasnych
narzedzi.

Zna i potrafi wskazaé
podstawowe narzedzia
retuszu.

Pracuje na warstwach,
znaich

wiasciwosci.

Zna i potrafi obstuzyC w
stopniu

poprawnym narzedzia
obroébki

barwnej fotografii.
Wykonuje podstawowe
operacje z zakresu
fotomontazu. Tworzy
wlasne pedzle i wzorki.
Zna i potrafi wskazac
podstawowe narzedzia
retuszu.

Pracuje na warstwach,
znaich

wiasciwosci i potrafi
wyjasnic ich
zastosowanie.

Zna i potrafi obstuzy¢ w
stopniu dobrym
narzedzia

obrébki barwnej
fotografii.

Wykonuje ztoZzone
operacje z zakresu
fotomontazu. Tworzy
wlasne pedzle i wzorki
wedtug wytycznych.
Stosuje podstawowe
narzedzia retuszu.

Pracuje na warstwach,
zna

ich wiasciwosci i
wigkszoS¢ sposobéw
ich

wykorzystania.

Zna i potrafi obstuzy¢
w

stopniu bardzo
dobrym

narzedzia obrobki
barwnej fotografii.
Wykonuje ztozone
operacje z zakresu
fotomontazu, tworzgc
wizualizacje. Tworzy
wilasne
zaawansowane pedzle
i wzorki.

Stosuje sprawnie
narzedzia retuszu.

Pracuje na warstwach,
zna

ich wiasciwosci i
petne

mozliwosci ich
wykorzystania.

Zna i potrafi obstuzy¢
w

stopniu
zaawansowanym
narzedzia obrobki
barwnej fotografii.
Wykonuje ztozone
operacje z zakresu
fotomontazu, tworzac
wizualizacje z
zastosowaniem masek
warstw.

Tworzy wlasne
zaawansowane
pedzle, wzorki i
tekstury. Stosuje
wszystkie narzedzia
retuszu. Swobodnie
dobiera narzedzia w
autorskich projektach.




W programie
Photoshop.

Metody
przeprowadzania
korekt kolorystycznych
fotografii.

Programy do
projektowania
publikacji - InDesign.

Sktad
publikacji
reklamowych

Zna podstawowe funkcje
programu InDesign.

Potrafi stworzy¢ prosty
dokument w programie
InDesign.

Kreuje projekty wediug
wytycznych dotyczgcych
tamania tekstu.

Tworzy
zaawansowane
projekty w programie
InDesign wedtug
wytycznych.

Tworzy autorskie
Zaawansowane
projekty w programie
InDesign z
zastosowaniem
efektow i
odpowiedniego
przygotowania plikow
do druku.




